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Regulamin konkursu ,, Twéj Start-up — Twoja przysztos¢”
- edycja listopad 2022, kategoria Beginners

§ 1.Postanowienia wstepne

Konkurs ,Twdj Start-up - Twoja przysztos¢” (zwany dalej ,Konkursem”)
organizowany jest z inicjatywy Parku Naukowo-Technologicznego w Etku (zwanego
dalej ,Organizatorem”) pod honorowym patronatem Prezydenta Miasta Etk w celu
animacji rozwoju efckiej przedsiebiorczosci.

Konkurs dotyczy kategorii Beginners, ktéra nie zostata rozstrzygnieta w naborze
wiosennym 2022 (realizowanym w okresie od 15 kwietnia 2022 r. do 28 maja 2022 r.)
z uwagi na brak zgtoszen w tej kategorii.

Niniejszy regulamin okresla proces aplikacji, zasady udziatu oraz proces oceny w trakcie
trwania Konkursu.

Konkurs rozpoczyna sie 03 paZdziernika 2022 r. i koriczy wytonieniem zwyciezcow —
planowana data finatu to Il potowa listopada r.

Celem konkursu jest budowa potencjatu ekosystemu startupowego w Etku.

Konkurs Twoj Startup — Twoja Przysztos¢ zostanie przeprowadzony w przypadku

minimum 5 wnioskow poprawnych, ktére zakwalifikujg sie do Il etapu. W przypadku
mniejszej ilosci wnioskdw Konkurs zostanie uniewazniony.

§ 2. Definicje

Konkurs — Konkurs Twdj Startup -Twoja Przysztosé.

Organizator — Park Naukowo-Technologiczny w Etku.

Rekrutacja — etap konkursu, podczas ktérego Uczestnicy zgtaszajg swoje Pomysty,
ktére zostang poddane ocenie Kapituty Oceniajace;.

Formularz zgtoszeniowy jest udostepniony na stronie internetowe;j
http://technopark.elk.pl/

Formularz zgtoszeniowy skfadany jest drogg elektroniczng przez Uczestnika.

Kapituta Oceniajgca — komisja konkursowa ztozona jest z przedstawicieli Organizatora,
oraz ekspertéw majaca na celu wybor zwyciezcédw Konkursu.

Uczestnik — kazda osoba fizyczna posiadajacg petna zdolnos$c do czynnosci prawnych
lub zespdt osob fizycznych (limit oséb w zespole: 3), ktéry poprawnie wypetnit i wystat
Formularz zgtoszeniowy w kategorii ‘Beginners’.

Wymagania - uczestnicy konkursu powinni posiada¢ podstawowg wiedze z obszaru IT
/ICT oraz zainteresowania z obszaru aplikacji mobilnych.

Pomyst — projekty i pomysty biznesowe zgtoszone przez Uczestnikdw na formularzu
zgtoszeniowym przestanym do Organizatora — pomyst na aplikacje mobilng o
tematyce: wsparcie oszczedzania energii — model przedstawiony w formie opisowe;j
oraz prezentacji graficznej modelu aplikacji mobilnej (jako zatacznik do formularza
zgtoszeniowego), np. przy wykorzystaniu prezentacji ppt, ogdlnodostepnych
darmowych narzedzi do tworzenia mockupdw/aplikacji lub innej dowolnej techniki
graficznej. Pomysty beda oceniane pod wzgledem innowacyjnosci, kreatywnosci i
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uzytecznosci. Pomysty, zostang oceniane na podstawie kryteriow opisanych w § 4

regulaminu.,

Kategoria konkursowa:

a) ‘Beginners’ — obejmuje kazda osobe fizyczng posiadajacg petng zdolnosé do
czynnosci prawnych lub zespot sktadajgcy sie z maksymalnie 3 oséb, ktére
dysponujg pomystem wpisujgcym sie w zagadnienia tematyczne, sg uczniami i
reprezentuja jedna z etckich szkét ponadpodstawowych. Wiek uczestnikéw 18+.

Nagroda — kaida z nagrdd finansowych i niefinansowych przyznanych laureatom
Konkursu. Nagroda finansowa moze by¢ przeznaczona na dowolnie wybrany cel.
Strona internetowa — strona internetowa  konkursu, pod adresem
http://technopark.elk.pl/

Zasady — tre$¢ niniejszego  regulaminu, udostepniona na  stronie
http://technopark.elk.pl/

Etapy Konkursu — konkurs przeprowadzony zostanie w dwoch etapach:

- | etap — zgtoszenie pomystu na aplikacje mobilng na formularzu zgtoszeniowym,

- Il etap - Hackathon, w trakcie ktdrego uczestnicy ktorzy przejda etap | zaprezentuja
dalsze rozwigzania z zakresu aplikacji mobilnych w odpowiedzi na wyzwanie
ogtoszone na Hackathonie przez partnera merytorycznego konkursu/jury przy uzyciu
narzedzi zapewnionych przez Organizatora. Zagadnienia tematyczne konkursu -
szeroko pojete zagadnienia z obszaru IT/ICT, tworzenia aplikacji mobilnych.

§ 3. ZGLOSZENIA W KONKURSIE

Nabor pomystéw prowadzony jest od 03 pazdziernika 2022 r. do 03 listopada do godz.
23:59.

Pomysty zgtoszone po wskazanym terminie nie beda podlegaty ocenie.

Zgtoszenia przyjmowane s3 za pomocg Formularza Zgfoszeniowego, ktory jest
dostepny na stronie internetowej http://technopark.elk.pl/

Wypetniony w jezyku polskim i podpisany Formularz Zgtoszeniowy (plik, skan, zdjecie)
wraz z zaftagczonym modelem aplikacji mobilnej nalezy dostarczy¢ w wersji
elektronicznej na adres e-mail: startup@technopark.elk.pl w terminie do dnia 03
listopada 2022 r. do godz. 23:59.

Dostarczenie Formularza Zgtoszeniowego jest réwnoznaczne ze zgtoszeniem udziatu w
Konkursie i akceptacja niniejszego Regulaminu.

Formularze Zgtoszeniowe niekompletne, nieczytelne, niepodpisane zostana odrzucone
na etapie oceny formalnej. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wezwania do
uzupetnienia, wyjasnienia ztozonej dokumentacji. Organizator decyduje o terminie i
sposobie uzupetnienia, wyjasnienia dokumentacji. Nie uzupetnienie dokumentacji w
terminie wyznaczonym przez Organizatora skutkuje odrzuceniem Formularza
zgtoszeniowego.

Pomystodawca sktadajgc Formularz Zgtoszeniowy oswiadcza, ze jest wiascicielem
lub wspodtwtascicielem opisanego Pomystu, a opisany produkt lub ustuga nie jest
objety postepowaniem o zastrzezeniu praw wtasnosci przemystowej lub intelektualnej
przez inny podmiot/y lub osobe/y.
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Rezultaty bedace przedmiotem praw wtasnosci intelektualnej lub przemystowej oraz
rezultaty nie podlegajace takiej ochronie zwigzane z uczestnictwem w Konkursie
stanowig wilasnosé Uczestnika.

Organizator nie pobiera opfat z tytutu rejestracji. Uczestnictwo w konkursie jest
nieodpfatne.

§ 4. OCENA POMYSLOW

Ocena ztozonych Projektéw w | etapie odbywac sie bedzie na podstawie nizej
podanych zasad:

— Oceny formalnej — kryteria oceny:

Data wptywu formularza zgtoszeniowego, kompletnosé zgtoszenia.

— Oceny merytorycznej — kryteria oceny:

a) kreatywnosc projektu

b) uzytecznosé projektu

c) dojrzatos¢ projektu

d) kultura technologiczna

Kazde z ww. kryteriéw zostanie ocenione w skali 0-5, gdzie 0 jest oceng najnizsza, a 5
najwyzsza.

Wynikiem oceny pierwszego etapu bedzie srednia arytmetyczna ocen dokonanych
przez wszystkich cztonkéw Kapituty Oceniajacej.

Do Il etapu Konkursu zostajg zaproszone wybrane zespoty z kazdej kategorii, ktére
zgtosity sig do | etapu Konkursu, spetnity wymogi formalne i zostaty ocenione przez
Kapitute Oceniajaca wedtug kryteriéw merytorycznych okreslonych w § 4. pkt 1.
Wyniki | etapu Konkursu (lista uczestnikéw zakwalifikowanych do Il etapu) zostang
ogloszone na stronie internetowej http://technopark.elk.pl/ oraz przekazane droga e-
mailow3 na adresy uczestnikéw wskazane na Formularzach Zgtoszeniowych.

Il etap Konkursu bedzie polegat na wzieciu udziatu uczestnikdow konkursu w
Hackathonie w terminie wskazanym przez organizatora (planowany termin to Il
potowa listopada r., doktadna data zostanie podana na stronie www. organizatora 04.
11.2022 po zakonczeniu naboru). Miejsce wydarzenia to Park Naukowo-
Technologiczny w Etku. W trakcie Hackathonu uczestnicy stang przed wyzwaniem
technologicznym z zakresu tworzenia aplikacji.

Stworzone w trakcie Hackatonu rozwigzania zostang nastepnie zaprezentowane przed
Kapitutg Oceniajgcg (pitch). Sposrdd uczestnikéw Kapituta Oceniajaca wytoni
zwycigzcow konkursu i przyzna nagrody od 1 do 3 miejsca. Wybdér zwyciezcow
odbedzie si¢ w oparciu o nastepujace kryteria oceny:

a) kreatywnos¢ projektu

b) uzytecznosé projektu

c) dojrzatos¢ projektu

d) sposéb i technika prezentacji przed jury

Kazde z ww. kryteriéw zostanie ocenione w skali 0-5, gdzie 0 jest oceng najnizsza, a 5
najwyzszy.
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9. Ostateczne ogloszenie wynikow konkursu nastgpi podczas Hackathonu.

10. Organizator oswiadcza, iz wszyscy cztonkowie Kapituly Oceniajacej zwigzani s3
Deklaracjg o Bezstronnosci i Poufnosci.

11. Laureaci nagréd pienieznych, o ktérych mowa w § 5 zostang wytonieni na podstawie
zasad opisanychw § 4.

12. Organizator zachowuje mozliwos¢ nieprzyznania nagrod w przypadku niskiego
poziomu jako$¢ pomystow.

§ 5. NAGRODY

1. Pula nagréd w konkursie wynosi 10 000 PLN.
2. Nagrody pieniezne przewidziane w kategorii ,Beginners”*
a) Zazajecie pierwszego miejsca: 5 000 PLN,
b) Za zajecie drugiego miejsca: 3 000 PLN,
c) Za zajecie trzeciego miejsca; 2 000 PLN.
* Nagrody, o ktérych mowa w § 5. ust. 2 zostang pomniejszone o nalezny podatek i zostang
wyptacone na rachunek bankowy wskazany przez Uczestnika konkursu po podpisaniu umowy
o przekazanie nagrody.

3. W przypadku, gdy Uczestnikiem jest zespot ztozony z wigkszej ilosci osob nagroda
zostanie podzielona arytmetycznie, z zastrzezeniem, ze moze zosta¢ wyptacona
maksymalnie trzem osobom wskazanym w Formularzu Zgtoszeniowym.

4. Nagrody rzeczowe ufundowane przez Organizatora zostang przekazane Uczestnikom
na podstawie protokotu zdawczo-odbiorczego.

5. Nagrody wydawane sg zgodnie z przepisami Ustawy z dnia 26 lipca 1991r. o podatku

dochodowym od oséb fizycznych (tekst jednolity: Dz.U.2021 r., poz. 1128).

6. Uczestnicy konkursu nie mogg przenies¢ prawa do nagrody na osoby trzecie. Nie
istnieje takze mozliwos¢ zastrzezenia szczegdlnych wiasciwosci nagrody ani zgdania
wymiany nagrody przewidzianej Regulaminem na jej ekwiwalent rzeczowy lub
pieniezny.

7. Lista imion i nazwisk finalistéw konkursu, bedzie dostepna po zakoriczeniu konkursu i
ogtoszeniu wynikdw, na stronach internetowych konkursu oraz zostanie opublikowana
w social mediach i prasie.

8. Uczestnicy zakwalifikowani do Il etapu konkursu zobowigzani s3 nieodptatnie
wspotpracowac z Organizatorem — w ramach organizacji i promocji kolejnej edycji
konkursu, réwniez przez wykorzystanie ich wizerunkdw na réinych nosnikach
reklamowych —w okresie 1 roku od dnia ogfoszenia wynikdw Il etapu Konkursu zgodnie
z postanowieniami.

9. Zwyciezcy zobowiazujy si¢ do promowania nagrody ufundowanej przez Park
Naukowo-Technologiczny w Etku przez okres min. 12 mies. od przekazania umowy na
konto.

§ 6. WEASNOSC INTELEKTUALNA
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Przestane Projekty musza spetnia¢ przestanke oryginalnosci i indywidualnoéci dziatan
tworczych Uczestnika oraz nie mogg naruszaé praw autorskich (w tym praw
zaleznych), praw wiasnosci przemystowej (w tym praw wynalazczych) lub débr
osobistych osob trzecich. Projekty winny byé wolne od wad prawnych i roszczen oséb
trzecich. Uczestnicy muszg by¢ autorami swoich Projektéw.

Uczestnik przyjmuje na siebie catkowitg i niczym nieograniczong odpowiedzialnoéé
z tytutu jakichkolwiek roszczeri oséb trzecich kierowanych wobec Organizatora,
a powstatych w zwigzku ze zgtoszonym Projektem.

§ 7. POSTANOWIENIA KONCOWE

Niniejszy Regulamin jest dostepny w siedzibie Organizatora oraz na stronie
http://technopark.elk.pl/

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany zapiséw niniejszego Regulaminu na
kazdym etapie trwania konkursu. Ostateczna interpretacja zapiséw Regulaminu nalezy
do Organizatora.

Zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (Rozporzadzenie) informujemy, ze ponizsze informacje s3
niezbgdne do zapewnienia rzetelnosci i przejrzystosci przetwarzania przez nas danych
osobowych:

1) Administratorem danych osobowych jest Park Naukowo-Technologiczny w Etku -
jednostka budzetowa Gminy Miasta Etk z siedzibg w Etku: 19-300 Etk, ul. Podmiejska 5.
2)Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych moiliwy jest pod adresem:
ido@technopark.elk.pl.

3) Dane osobowe przetwarzane beda dla potrzeb realizacji Konkursu oraz umowy na
czas jej trwania oraz na czas zwigzany z ewentualnym dochodzeniem spraw w
postgpowaniu sgdowym oraz dla wykonania zobowiazar publicznoprawnych, zgodnie
z ich przeznaczeniem, czasem trwania oraz ustawowym okresem archiwizacji.

4) Podstawg prawng przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit a, b, ¢, f w/w
Rozporzadzenia.

5) Odbiorcami danych osobowych bedg wytacznie podmioty uprawione do rozliczania
i kontroli dziatalnosci Administratora, podmioty $wiadczace na rzecz Administratora (o
ile przedmiot umowy dotyczy takiego zakresu) ustugi prawne, bankowe za pomoca
ktorych dokonywana jest ptatnosé¢ swiadczen wynikajacych z niniejszej umowy, firmy
hostingowe dostarczajace ustugi poczty elektronicznej na rzecz Zleceniobiorcy,
operatorzy telekomunikacyjni $wiadczacy ustugi teleinformatyczne na rzecz
Administratora Danych Osobowych.

6) Kazdy, ktérego dane dotyczg ma prawo do zadania od Administratora danych
osobowych dostepu do danych osobowych, ich sprostowania, ograniczenia
przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych.

7) Kazdy, ktérego dane dotycza ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, tj.
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

8) Dane nie podlegajg profilowaniu ani automatyzacji.




9) Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w Konkursie.
Kazdy uczestnik konkursu, akceptujgc warunki Regulaminu, wyraza zgode na
publikacje swojego wizerunku w relacji z wydarzenia, materiatach prasowych,
marketingowych zwigzanych z konkursem w celu informacji i promocji itp. Dotyczy to
takze swojego znaku towarowego.

W trakcie Hackathonu Organizator ma prawo do wykonywania zdje¢ oraz nagrywania
filmow na potrzeby ich wykorzystania w srodkach masowego przekazu (TV, radio,
Internet, prasa) oraz w celach dokumentacyjnych, promocyjnych i marketingowych
Organizatora, partnerdw i sponsoréw konkursu oraz innych podmiotéw wskazanych
przez Organizatora.



