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Regulamin konkursu ,,Twoj Start-up — Twoja przyszto$¢” 2021
§ 1.Postanowienia wstepne

Konkurs ,Twdj Start-up — Twoja przysztos¢” (zwany dalej , Konkursem”)
organizowany jest z inicjatywy Parku Naukowo-Technologicznego w Etku (zwanego
dalej ,,Organizatorem”) pod honorowym patronatem Prezydenta Miasta Etk w celu
animacji rozwoju etckiej przedsiebiorczosci.

Niniejszy regulamin okresla proces aplikacji, zasady udziatu oraz proces oceny w
trakcie trwania Konkursu.

Konkurs rozpoczyna sie 12 listopada 2021 r. i konczy wytonieniem zwyciezcow —
planowana data to 10-11 grudnia 2021 r.

Celem konkursu jest budowa potencjatu ekosystemu startupowego w Etku.

§ 2. Definicje

Konkurs — Konkurs Twdj Startup - Twoja Przysztosc.

Organizator — Park Naukowo-Technologiczny w Etku.

Rekrutacja — etap konkursu, podczas ktérego Uczestnicy zgtaszajg swoje Pomysty,
ktére zostang poddane ocenie Kapituty Oceniajgce;j.

Formularz zgtoszeniowy jest udostepniony na stronie internetowej
http://technopark.elk.pl/

Formularz zgtoszeniowy sktadany jest drogg elektroniczng przez Uczestnika.

Kapituta Oceniajgca — komisja ztozona z przedstawicieli Organizatora, oraz ekspertow
majgca na celu wyboér zwyciezcéw Konkursu.

Uczestnik — kazda osoba fizyczna posiadajgca petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych
lub zespdt osdéb fizycznych (limit oséb w zespole: 3), ktéry poprawnie wypetnit i
wystat Formularz zgtoszeniowy w kategorii ‘Beginners’ lub w kategorii ‘Advanced’.
Wymagania - uczestnicy konkursu powinni posiada¢ podstawowg wiedze z obszaru IT
/ICT oraz zainteresowania z obszaru aplikacji mobilnych.

Pomyst — projekty i pomysty biznesowe zgtoszone przez Uczestnikdw na formularzu
zgtoszeniowym przestanym do Organizatora — pomyst na aplikacje mobilng o
dowolnej tematyce — model przedstawiony w formie opisowej oraz prezentacji
graficznej modelu aplikacji mobilnej (jako zatacznik do formularza zgtoszeniowego)
np. przy wykorzystaniu prezentacji ppt, ogdlnodostepnych darmowych narzedzi do
tworzenia mockupdw/aplikacji lub innej dowolnej techniki graficznej. Pomysty beda
oceniane pod wzgledem innowacyjnosci, kreatywnosci i uzytecznosci. Pomysty,
zostang oceniane na podstawie kryteriéw opisanych w § 4 regulaminu.

Kategoria konkursowa — jedna z dwodch kategorii, w ktérych jest organizowany
Konkurs: ‘Beginners’ lub ‘Advanced’:

a) ‘Beginners’ — obejmuje kazdg osobe fizyczng posiadajaca petng zdolnos¢ do
czynnosci prawnych lub zespdt sktadajgcy sie z maksymalnie 3 osdb, ktére dysponuja
pomystem wpisujgcym sie w zagadnienia tematyczne, sg uczniami i reprezentuja
jedng z etckich szkét ponadpodstawowych. Wiek uczestnikéw 18+.
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b) ‘Advanced’- kazda osoba fizyczna posiadajgcg petng zdolnos¢ do czynnosci
prawnych lub zespdt oséb fizycznych (limit oséb w zespole: 3), ktore dysponujg
pomystem wpisujgcym sie w zagadnienia tematyczne konkursu (warunek: zgtoszony
pomyst nie moze by¢ przedmiotem prowadzone] dziatalnosci gospodarczej). Wiek
uczestnikdw 18+, osoby ktérych zycie spoteczno-gospodarcze toczy sie na terenie
miasta Etk (zamieszkanie, zameldowanie, studia, praca zawodowa na terenie Etku).

Nagroda - kazda z nagréd finansowych i niefinansowych przyznanych laureatom
Konkursu. Nagroda finansowa moze by¢ przeznaczona na dowolnie wybrany cel.
Strona internetowa — strona internetowa  konkursu, pod adresem
http://technopark.elk.pl/

Zasady — tres¢ niniejszego  regulaminu, udostepniona na  stronie
http://technopark.elk.pl/

Etapy Konkursu — konkurs przeprowadzony zostanie w dwodch etapach:

- | etap - zgtoszenie pomystu na aplikacje mobilng o dowolnej tematyce na
formularzu zgtoszeniowym,

- Il etap - hackathon, w trakcie ktorego uczestnicy ktorzy przejdg etap | stang przed
zadaniem wymyslenia modelu aplikacji mobilnej w odpowiedzi na wyzwanie
/wyzwania ogtoszone na hackatonie przez partnera merytorycznego konkursu przy
uzyciu narzedzi zapewnionych przez Organizatora.

15. Partner merytoryczny konkursu — ITM Software House https://itm.com.pl/
16. Zagadnienia tematyczne konkursu - szeroko pojete zagadnienia z obszaru IT/ICT,
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tworzenia aplikacji mobilnych.
§ 3. ZGLOSZENIA W KONKURSIE

Nabor pomystéw prowadzony jest od 12.11.2021 do 29.11.2021 do godz. 23:59 CET.
Pomysty zgtoszone po wskazanym terminie nie beda podlegaty ocenie.

Zgtoszenia przyjmowane sg za pomocg Formularza Zgtoszeniowego, ktéry jest
dostepny na stronie internetowej http://technopark.elk.pl/

Wypetniony w jezyku polskim i podpisany Formularz Zgtoszeniowy wraz z zatgczonym
modelem aplikacji mobilnej (plik, skan, zdjecie) nalezy dostarczy¢ w wersji
elektronicznej na adres e-mail: startup@technopark.elk.pl w terminie do dnia 29
listopada 2021 r. do godz. 23:59 CET.

Dostarczenie Formularza Zgtoszeniowego jest rownoznaczne ze zgtoszeniem udziatu
w Konkursie i akceptacjg niniejszego Regulaminu.

Formularze Zgtoszeniowe niekompletne, nieczytelne, niepodpisane zostang
odrzucone na etapie oceny formalnej. Organizator zastrzega sobie mozliwos$é
wezwania do uzupetnienia, wyjasnienia ztozonej dokumentacji. Organizator decyduje
o terminie i sposobie uzupetnienia, wyjasnienia dokumentacji. Nie uzupetnienie
dokumentacji w terminie wyznaczonym przez Organizatora skutkuje odrzuceniem
Formularza Zgtoszeniowego.

Pomystodawca sktadajgc Formularz Zgtoszeniowy oswiadcza, ze jest wtascicielem
lub wspotwtascicielem opisanego Pomystu, a opisany produkt lub ustuga nie jest
objety postepowaniem o zastrzezeniu praw wilasnosci przemystowej lub
intelektualnej przez inny podmiot/y lub osobe/y.
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8. Rezultaty bedgce przedmiotem praw witasnosci intelektualnej lub przemystowej oraz
rezultaty nie podlegajace takiej ochronie zwigzane z uczestnictwem w Konkursie
stanowig wtasnos¢ Uczestnika.

9. Organizator nie pobiera optat z tytutu rejestracji. Uczestnictwo w konkursie jest
nieodptatne.

§ 4. OCENA POMYStOW

1. Ocena ztoionych Projektéw w | etapie odbywaé sie bedzie na podstawie nizej

podanych zasad:

— Oceny formalnej — kryteria oceny:

termin wptyniecia formularza zgtoszeniowego, kompletno$é zgtoszenia
— Oceny merytorycznej — kryteria oceny:

a) kreatywnos¢ projektu

b) uzytecznosc¢ projektu

c) dojrzatos¢ projektu

d) kultura technologiczna

2. Kazde z ww. kryteriéw zostanie ocenione w skali 0-5, gdzie O jest oceng najnizszg, a 5
najwyzsza.

3. Wynikiem oceny pierwszego etapu bedzie $rednia arytmetyczna ocen
dokonanych przez wszystkich cztonkdw Kapituty Oceniajace;j.

4. Do Il etapu Konkursu zostajg zaproszone po 3 najlepsze zespoty z kazdej kategorii,
ktore zgtosity sie do | etapu Konkursu, spetnity wymogi formalne i zostaty wybrane do
nastepnego etapu przez Kapitute Oceniajgcg na podstawie kryteriow wymienionych
w § 4. pkt 1. W przypadku gdyby uczestnicy zakwalifikowani do Il etapu nie mogli
wzig¢ w nim udziatu, do Il etapu zostanie zakwalifikowane kolejne zgtoszenie.

5. Wyniki | etapu Konkursu (lista uczestnikdw zakwalifikowanych do Il etapu) zostang
ogtoszone na stronie internetowej http://technopark.elk.pl/ oraz przekazane droga
e-mailowa dla zgtoszonych uczestnikow.

6. Il etap Konkursu bedzie polegat na wazieciu udziatu uczestnikdw konkursu w
Hackathonie w terminie wskazanym przez organizatora (planowany termin to 10-11
grudnia 2021 r.). Miejsce wydarzenia to Park Naukowo-Technologiczny w Etku. W
trakcie Hackathonu uczestnicy stang przed wyzwaniem do rozwigzania, ktdrego
celem bedzie zaprojektowanie modelu aplikacji mobilnej. W trakcie Hackatonu praca
odbywac¢ sie bedzie przy uzyciu metod i technik kreatywnych, narzedzi do
projektowania mockupow.

7. Pomysty aplikacji mobilnych zostang nastepnie zaprezentowane przed jury (pitch).
Sposrod uczestnikéw jury wytoni zwyciezcoéw konkursu i przyzna nagrody od 1 do 3
miejsca. Wybér zwyciezcow odbedzie sie w oparciu o nastepujgce kryteria oceny:

a) kreatywnosc projektu

b) uzytecznosé projektu

c) dojrzatosc projektu

d) kultura technologiczna

e) sposodb itechnika prezentacji przed jury

Kazde z ww. kryteridéw zostanie ocenione w skali 0-5, gdzie O jest oceng najnizszg, a 5
najwyzszg.
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Ostateczne ogtoszenie wynikdw konkursu nastgpi w dniu 10-11 grudnia 2021 r.
podczas Hackathonu.

Organizator oswiadcza, iz wszyscy cztonkowie Kapituty Oceniajgcej zwigzani sg
Deklaracjg o Bezstronnosci i Poufnosci.

Laureaci nagrod pienieznych, o ktorych mowa w § 5 zostang wytonieni na
podstawie zasad opisanychw § 4.

Organizator zachowuje mozliwos¢ nieprzyznania nagrod w przypadku niskiego
poziomu jako$é pomystow.

§ 5. NAGRODY

Pula nagréd w konkursie wynosi min. 30 000 PLN.
Nagrody w konkursie mogg mieé wartos$¢ pieniezng i niepieniezna.

. Nagrody pieniezne przewidziane w kategorii ,,Beginners”:

a) Za zajecie pierwszego miejsca: 5 000 PLN,

b) Za zajecie drugiego miejsca: 3 000 PLN,

c) Za zajecie trzeciego miejsca; 2 000 PLN.

Nagrody pieniezne przewidziane w kategorii ,,Advanced”:

a) Za zajecie pierwszego miejsca: 5 000 PLN,

b) Za zajecie drugiego miejsca: 3 000 PLN,

c) Za zajecie trzeciego miejsca: 2 000 PLN.

Nagrody, o ktérych mowa w ust. 3 powyzej zostang pomniejszone o nalezny podatek
i zostang wyptacone na rachunek bankowy Uczestnika.

W przypadku, gdy Uczestnikiem jest zespdt ztozony z wiekszej ilosci oséb nagroda
zostanie podzielona arytmetycznie, z zastrzezeniem, ze moze zosta¢ wyptacona
maksymalnie trzem osobom wskazanym w Formularzu zgtoszeniowym.

Nagrody wydawane sg zgodnie z przepisami Ustawy z dnia 26 lipca 1991r. o podatku
dochodowym od osdb fizycznych (tekst jednolity: Dz.U.2021 r., poz. 1128).

Nagrody niepieniezne przewidziane w obu kategoriach konkursowych - doradztwo
startupowe w wymiarze 15 h za zajecie pierwszego miejsca.

Uczestnicy konkursu nie mogg przenies¢ prawa do nagrody na osoby trzecie. Nie
istnieje takze mozliwos¢ zastrzezenia szczegdlnych wiasciwosci nagrody ani
zgdania wymiany nagrody przewidzianej Regulaminem na jej ekwiwalent rzeczowy
lub pieniezny.

Lista imion i nazwisk finalistow konkursu, bedzie dostepna po zakonczeniu konkursu i
ogtoszeniu wynikdw, na stronach internetowych konkursu oraz zostanie
opublikowana w prasie.

Uczestnicy zakwalifikowani do Il etapu konkursu zobowigzani sg nieodptatnie
wspotpracowac z Organizatorem — w ramach organizacji i promocji kolejnej edycji
konkursu, réwniez przez wykorzystanie ich wizerunkdw na rdéznych nosnikach
reklamowych — w okresie 1 roku od dnia ogtoszenia wynikéw Il etapu Konkursu
zgodnie z postanowieniami.

Zwyciezcy zobowigzujg sie do promowania nagrody ufundowanej przez Park
Naukowo-Technologiczny w Etku przez okres min. 12 mies. od przekazania umowy na
konto.
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§ 6. WEASNOSC INTELEKTUALNA

1. Przestane Projekty musza spetniaé przestanke oryginalnosci i indywidualnosci dziatan
tworczych Uczestnika oraz nie mogg narusza¢ praw autorskich (w tym praw
zaleznych), praw wtasnosci przemystowej (w tym praw wynalazczych) lub débr
osobistych osoéb trzecich. Projekty winny byé wolne od wad prawnych i roszczen
0s0b trzecich. Uczestnicy muszg by¢ autorami swoich Projektéw.

2. Uczestnik przyjmuje na siebie catkowitg i niczym nieograniczong odpowiedzialnos¢
z tytutu jakichkolwiek roszczen osdb trzecich kierowanych wobec Organizatora,
a powstatych w zwigzku ze zgtoszonym Projektem.

§ 7. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejszy Regulamin jest dostepny w siedzibie Organizatora oraz na stronie
http://technopark.elk.pl/

2. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany zapiséw niniejszego Regulaminu.
Ostateczna interpretacja zapiséw Regulaminu nalezy do Organizatora.

3. Celem zapewnienia rzetelnosci i przejrzystosci przetwarzania danych osobowych i
zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych informuje sie, ze:

1) Administratorem danych osobowych jest Park Naukowo-Technologiczny w Etku -
jednostka budzetowa Gminy Etk z siedzibg w Etku: 19-300 Etk, ul. Podmiejska 5,

2) Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych mozliwy jest pod adresem:
ido@technopark.elk.pl, tel. 87 732 63 06.

3) Dane osobowe Uczestnikow konkursu przetwarzane beda dla potrzeb realizacji
Konkursu i umowy na czas jej trwania oraz na czas zwigzany z windykacja,
dochodzeniem spraw w postepowaniu sgdowym oraz dla wykonania zobowigzan
publicznoprawnych, zgodnie z ich przeznaczeniem, czasem trwania oraz ustawowym
okresem archiwizacji.

4) Podstawa prawng przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit a, b, ¢, d, e w/w
rozporzadzenia,

5) Odbiorcami danych osobowych bedg wytacznie podmioty uprawnione do
uzyskania danych osobowych na podstawie przepiséw prawa i zawartych umoéw z
Administratorem danych osobowych,

6) Podmiot, ktérego dane dotyczag ma prawo do zgdania od Administratora danych
osobowych dostepu do danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub
ograniczenia przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych zgodnie z
przepisami Rozporzadzenie zwanego RODO,

7) Podmiot , ktérego dane dotycza ma prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego.

4. Kazdy uczestnik konkursu wyraza zgode na publikacje swojego wizerunku w relacji z
wydarzenia, materiatach prasowych, marketingowych zwigzanych z konkursem itp.
Dotyczy to takze swojego znaku towarowego.
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5. W trakcie hachatonu organizator ma prawo do wykonywa¢ zdjecia oraz nagrania
filméw na potrzeby ich wykorzystania w srodkach masowego przekazu (TV, radio,
Internet, prasa) oraz w celach dokumentacyjnych, promocyjnych i marketingowych
Organizatora, partnerow i sponsoréw konkursu oraz innych podmiotéw wskazanych
przez Organizatora.



